ANNEXE 2 : EXEMPLES DE COURS DE FORMATION ET DE DEFINITION DU DOMAINE D'UN EXAMEN
ALPHABETISATION TECHNOLOGIQUE

MODULE 5

ORGANISATION ET
ADMINISTRATION

Organiser et gérer une salle de classe standard

INTEGRER DES ACTIVITES D'APPRENTISSAGE DANS
L’ENVIRONNEMENT DU LABORATOIRE INFORMATIQUE

DEFINITION DU CHAMP D’ETUDE

Environnement du laboratoire informatique
— discuter et donner des exemples
d'utilisation d'ordinateurs pour accomplir
une activité d'apprentissage ; création d'un
plan de cours qui utilise I'environnement

du laboratoire ; avantages et inconvénients
de travailler dans un environnement de
laboratoire en réseau ; techniques de gestion
de classe.

CONTENUS

|dentifier I'activité d'apprentissage
permettant d'intégrer I'utilisation du
laboratoire.

Organiser la logistique (par exemple réserver
le laboratoire pour un durée/heure donnée,
prévoir I'acces des éleves aux fichiers, codes
d'accés, mots de passe).

Vérifier que l'environnement du laboratoire
répond au besoin identifié (par exemple
nombre d'éléves par rapport au nombre
d'ordinateurs).

Tester l'activité en laboratoire.

Vérifier que les éléves possedent les
compétences requises pour accomplir
I'activité.

Créer une fiche de tache décrivant l'activité.

ASPECTS ANNEXES

Administration du laboratoire, organisation
de I'agencement du laboratoire,
administration du réseau, environnements
extérieurs au laboratoire (par exemple
bibliotheque/salle de classe)

FREQUENCE, IMPORTANCE, DIFFICULTE
ET ECHEANCE DE LA TACHE

Tache mensuelle, importante, assez difficile,
qui est programmée ou prévue.

ELEMENT DECLENCHEUR

Obligation ou occasion d'utiliser les TIC dans
I'enseignement.

Besoin d'offrir un apprentissage personnalisé.

PRrEREQUIS
Taches 4.1,4.5,53 et 6.3.
|dentification des outils TIC (matériels,

logiciels et périphériques) adaptés a l'activité.

Eleves capables de résoudre des problémes
liés aux activités d'apprentissage en ligne,
notamment des problémes relatifs aux droits
de propriété intellectuelle, au plagiat et a la
sécurité des personnes.

Eleves informés de la politique d'utilisation
du laboratoire.

Différentes fagons de gérer un groupe

déléves dans I'environnement du laboratoire.

ERREURS COURANTES

Sous-estimation du temps nécessaire pour
réaliser l'activité.

Sous-estimation ou surestimation du niveau
de compétence des éleves.

ERREURS MAJEURES

Confiance excessive dans l'idée que tout
fonctionnera correctement, sans prévoir de
solution de secours.
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ANNEXE 2 : EXEMPLES DE COURS DE FORMATION ET DE DEFINITION DU DOMAINE D'UN EXAMEN
ALPHABETISATION TECHNOLOGIQUE

CRITERES DE REUSSITE
Eléves plus intéressés et motivés.
Eleves plus engagés dans leur apprentissage.

FONCTIONS ANNEXES
Soutien en informatique.
Administrateurs de laboratoire.

GERER L'UTILISATION DE RESSOURCES TIC AVEC DES
INDIVIDUS, EN PETITS GROUPES OU EN GRAND GROUPE

DANS DES ENVIRONNEMENTS VARIES

DEFINITION DU CHAMP D’ETUDE

Utiliser diverses ressources TIC ; connaitre

les capacités et limites des ressources TIC ;
organiser des stratégies d'enseignement
différentes pour des individus, des duos, des
petits groupes ; environnement de classe
doté de ressources TIC — discuter et donner
des exemples d'utilisation d'ordinateurs pour
accomplir une activité d'apprentissage ; créer
un plan de cours qui utilise des ressources
TIC dans l'environnement de la classe.

CONTENUS

|dentifier I'activité d'apprentissage
permettant d'intégrer I'utilisation de
ressources TIC.

Organiser la logistique (par ex. disponibilité
des ressources et du soutien).

Organiser la stratégie (y compris la répartition
des éleves par groupes) appropriée pour
I'activité.

Tester I'activité.

Vérifier que les éleves possedent les
compétences requises pour réaliser I'activité.

Fournir les indications générales nécessaires
pour guider les éleves dans la réalisation de
I'activité.

Evaluer la réussite de l'activité, a titre de
référence ultérieure.

Prévoir une solution de secours en cas de
défaillance technique.

ASPECTS ANNEXES

Environnement du laboratoire, connaissance
approfondie de la ressource/l'outil TIC.

FREQUENCE, IMPORTANCE, DIFFICULTE
ET ECHEANCE DE LA TACHE

Tache hebdomadaire, trés importante, assez
difficile, qui est programmée ou prévue.

ELEMENT DECLENCHEUR

Possibilité d'intégrer des expériences
d'apprentissage juste a temps ou tirées de la
vie réelle.

Possibilité d'enrichir le programme
d'enseignement en utilisant les TIC pour
que I'apprentissage soit plus interactif et
différencié.

Obligation ou occasion d'utiliser les TIC dans
l'enseignement.

Besoin d'offrir un enseignement personnalisé.

PRrEREQUIS
Taches 4.1,4.5,5.3 et 6.3.

Eléves capables de résoudre des problémes
liés aux activités d'apprentissage en ligne,
notamment des problemes relatifs aux droits
de propriété intellectuelle, au plagiat et a la
sécurité des personnes.

Enseignant conscient du fait que la gestion
d'une classe est plus complexe, quand des
activités utilisant des ressources TIC sont
intégrées dans un cours.

MEILLEURES PRATIQUES

S'assurer de la disponibilité d'un soutien en
informatique.

Estimer le temps nécessaire pour accomplir
I'activité, y compris pour faire un bilan a
l'issue de l'activité.

Encourager les éleves a résoudre eux-mémes
leurs problemes.

OBSTACLES

Lenvironnement physique de la classe ne se
préte pas a l'utilisation de la ressource TIC ou
n'offre pas assez de souplesse pour permettre
d'accueillir différents groupes sociaux
appelés a utiliser la ressource TIC.

Réticence des éleves confrontés a une
organisation inhabituelle.

Manque d'assurance pour utiliser une
ressource TIC.
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ERREURS COURANTES

Effectif du groupe incompatible avec la
réalisation de l'activité dans de bonnes
conditions.

Absence de dispositions prises pour adapter
I'activité en cours si l'on constate que l'effectif
du groupe ne se préte pas a sa réalisation.
Sous-estimation du temps nécessaire pour
réaliser I'activité.

Sous-estimation ou surestimation du niveau
de compétence des éléves.

ERREUR MAJEURE

Confiance excessive dans l'idée que tout
fonctionnera correctement, sans prévoir de
solution de secours.

CRITERES DE REUSSITE
Eléves plus intéressés et motivés.
Eleves plus engagés dans leur apprentissage.

Activité d'apprentissage qui utilise les
TIC, sans perturber les autres activités
pédagogiques en cours dans la classe.

IDENTIFIER LES STRUCTURES D'ORGANISATION SOCIALE ADAPTEES

OU NON AUX RESSOURCES TIC

DEFINITION DU CHAMP D’ETUDE

Diversité de ressources TIC (par ex.
téléphones mobiles) ; adéquation

des ressources TIC avec les structures
d'organisation sociale ; intérét de la diversité
des structures d'organisation sociale pour
I'apprentissage ; identifier les différentes
stratégies d'utilisation de ressources TIC

en classe pour des individus, des duos, des
petits groupes.

CONTENUS

Identifier les différentes technologies
matérielles et logicielles qui sont disponibles.

Examiner les structures d'organisation sociale
possibles pour I'enseignement (notamment
leur adéquation).

Définir les ressources TIC adaptées a
différentes structures d'organisation sociale
et a différentes fins.

ASPECTS ANNEXES

Environnement du laboratoire, connaissance
approfondie de la ressource/l'outil TIC,
préparation des plans de cours.

FREQUENCE, IMPORTANCE, DIFFICULTE
ET ECHEANCE DE LA TACHE

Tache mensuelle, trés importante, peu
difficile, qui est programmée ou prévue.
ELEMENT DECLENCHEUR

Besoin de renforcer la collaboration entre les
éleves.

Besoin d'intégrer I'apprentissage du XXI¢
siecle dans les stratégies d'enseignement.

Possibilité d'enrichir le programme
d'enseignement en utilisant les TIC, par
exemple pour intégrer des expériences
d'apprentissage plus interactives et
différenciées.

Faible disponibilité de ressources TIC.

PRrEREQUIS
Taches 4.1, 4.5 et 5.2.

Avantages et inconvénients de l'utilisation de
ressources TIC en classe, avec notamment le
risque de perturbations et de difficultés.

Conscience du fait que la gestion de la
classe est plus complexe, quand des activités
utilisant des ressources TIC sont intégrées
dans le cours.

Capacité de définir le type d'activité qu'l
est possible de réaliser, au vu du nombre
de ressources TIC qui peuvent étre mises a
disposition de chaque éleve.
Connaissance des effets positifs éducatifs
et sociaux de différentes structures
d'organisation sociale.

MEILLEURES PRATIQUES

Réaliser I'activité prévue avec un collegue
pour en vérifier la pertinence.

OBSTACLES

Lenvironnement physique de la classe n'offre
pas assez de souplesse pour permettre
d'accueillir différents groupes sociaux
appelés a utiliser la ressource TIC.

Réticence des éléves confrontés a une
organisation inhabituelle.
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ERREURS COURANTES

Effectif du groupe incompatible avec la
réalisation de 'activité dans de bonnes
conditions.

Absence de dispositions prises pour adapter
I'activité en cours si l'on constate que l'effectif
du groupe ne se préte pas a sa réalisation.

RESULTAT OBTENU

Ressource TIC optimale définie en fonction
de la structure d'organisation sociale de la
classe.
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FONCTIONS CONNEXES
Personnel de soutien, ergothérapeutes.

QUESTIONS CONNEXES

Quelle souplesse offre I'environnement
physique de la classe ?

Quelle est la finalité de I'apprentissage ?



